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SQL-Spielekonsole
Mit eigenen Escape-Room-Spielen Datenbanken lernen

1. Thema wählen und Datenbank entwerfen
Wähle ein Thema, z.B. „Prison Break“. Entwirf eine 
Datenbank mit Daten, welche die Grundlage einer sich 
entwickelnden Story bilden.

Der Spieler soll sich mit Hilfe von SQL‐Abfragen durch 
das Spiel hangeln. Denke dir Aufgaben aus und 
verknüpfe sie zu einer Story.

2. Story und Abfragen entwerfen

3. Spiel testen

Browser
Apps im

Die SQL‐Spielekonsole, der SQL‐Spieleeditor 

sowie Handreichungen für Lehrkrä�e sind 

auf www.eskuel.de zu finden.


